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REZUMATUL PROIECTULUI

< Proiectul se adrescaza elevilor de ciclu primar
(clasa a IV-a);

< Punctul de plecare au fost rapoartele PISA, in
urma carora s-au analizat diferentele in rezultatele |
elevilor la matematica; Z

< Acest proiect incearca sa identifice cauzele acestor
l mari diferente referitoare la intelegerea si

aprofundarea cunostintelor matematice;




< In cadrul acestul proiect, vor fi organizate activitati de
invatare, expozitii, Vizite si scurtmetraje care vor
urmari dezvoltarea competentelor cheie ale elevilor,
esentiale Tntr-o matematica bazata pe cunoastere.

< Proiectul va facilita participarea activa a elevilor din
fiecare tara, pentru a le oferi posibilitatea de a-si folosi
abilitatile, tlmpul liber s1 energia pentru a descoperi si a
promova secretele matematicii;

< Scopul principal este de a imbunatati procentul
rezultatelor Tn urma evaludrilor PISA precum si
cresterea calitatil invatarn si1 predarin matematicii;
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OBIECTIVELE PROIECTULUI

< Schimbul de cunostinte si experiente cu privire la
predarea si invatarea matematicii in randul elevilor
din tarile partenere;

< Descoperirea unor noi modalitati de invatare pe
langa metodele traditionale, prin crearea unui
mediu de invatare Tn care elevii pot dobandi
cunostinte si experienta la nivel local si european;




< Oferirea oportunitatilor de a prelua initiativa, de a
fi creativi, de a utiliza instrumente multimedia
pentru toti participantii din proiect;

< Posibilitatea de a folosi cunostintele dobandite cu
ajutorul noilor tehnologii si TIC;

< Posibilitatea a imbunatati abilitatile de limbi
straine ale participantilor Tntr-un context real;




REZULTATELE PROIECTULUI
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IMPACTUL PROIECTULUI

< Grupurile tinta ale proiectului nostru sunt elevii si profesorii;
< Elevii:
- vor avea 0 abordare internationalda a matematicii, astfel
Tncat sa poata fi mai interesati de aceasta disciplina;
- vor afla cum pot folosi notiunile matematice in viata lor de
Zi CU zi;
- vor castiga incredere in sine folosindu-si imaginatia si
creativitatea prin participarea la activitatile proiectului;
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IMPACTUL PROIECTULUI

< Profesorii: - vor constientiza si vor evalua diferitele
metode de predare si materialele utilizate in alte tari,
ceea ce va conduce la evolutia lor profesionala;

< Cel mal dorit impact al proiectului este de a spori
succesul tarilor participante la evaluarile PISA.

< Prolectul urmareste sa-1 ajute pe tineri sa-si dezvolte
participarea si intelegerea metodelor de invatare a
matematicii din alte tari, imbunatatindu-si astfel
rezultatele la aceasta disciplina n viata scolara in anii
urmatorti.
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